TLACOVA SPRAVA

FINALE SCRATCH MATCH 2025:
Dokazali by ste na zédkladnej skole naprogramovat toto?

BRATISLAVA, 20. juna 2025 — Ako vyzeraju pocitacové hry buddcnosti? Pozrite si, ¢o chcu
hrat vase deti. Findle sGtaze Scratch Match 2025 opét potvrdilo, ze na Slovensku rastie nova
generacia talentovanych dievcat, ktoré uz na zakladnej skole samy programujd jednoduché
hry s napaditymi ndmetmi a zapletkami.

Vacsina rodicov si pri slovach “pocitacové hry” casto predstavi len klikanie, hlasné vybuchy
¢i nekonec¢né natahovanie sa deti o ovlada¢. Malokto si vSak predstavi dievéatd zo
zakladnych skél, ktoré ich samy programuju a ucia sa pri tom Uzasné veci. A presne o tom je
Scratch Match, na ktorom dievéatd z celého Slovenska predviedli, ako dokdzu vdaka
programovaniu zhmotriovat svoje napady do hier, ktoré precvicia vase reflexy, postreh a
logiku a este vas aj pobavia. Jedine¢né podujatie uz po deviaty raz zorganizovalo obcianske
zdruzenie Aj Ty v IT.

ZABAVAJ SA, UC SA, PROGRAMUJ

Scratch Match je sutaz zamerand na podporu dievéat vo veku 8 az 15 rokov v oblasti
programovania. Mladym zacinajucim ajtdckam dava prilezitost objavit svet technologii
prostrednictvom tvorby hier, animacii a pribehov, sily si mézu s rovesnickami zmerat v
programovacom jazyku Scratch.

,,Scratch Match vznikol v roku 2017 v spolupraci s organizaciou Skool a uz 1. rocnik
sa konal na medzinarodnej drovni — popri Slovensku sa ho zidcastnili aj dievcata z Madarska
a Polska,” hovori Lenka JEZIK, projektova manazérka Aj Ty v IT. ,,Od malej sutaze pre 20
dievcat, sme sa postupne prepracovali k vyse 90 dievcatam v roku 2021. Sutaz sme rozsirili o
kategdriu mladsich dievcat a vytvorili sme aj samostatné kategdrie pre jednotlivcov, dvoj- a
trojclenné timy — dnes ma teda sutaz az 4 kategorie.”

Tento rok sa do podujatia zapojilo 50 dievéat, z toho 14 jednotlivkyr a 14 timov.

,,Dovedna sa vsak sutaZe zicastnilo uz okolo pol tisicky dievcat, ktoré spolu vytvorili
354 projektov. Tento rocnik bol vynimocny, silny vysokou kvalitou projektov, ktoré dievcata
predstavili, Novinkou bola aj spédtna vézba pre kaZzdy projekt od odbornikov, ¢o poméze
Ucastnickam lahsie pochopit, ¢o sa im podarilo a porota to ocenila, a naopak, kde sa mézu
este zlepsovat a maji rezervy,” doplia Petra KOTULIAKOVA, vykonna riaditel’ka Aj Ty v IT.

VITAZNE POCITACOVE HRY

Za kazdou hrou v tohtoro¢nom findle je origindlny ndpad, zaujimavé zépletka a hodiny
rozmyslania, vytvarania grafik a programovania. Dievcaté pracovali individuélne aj v timoch,


https://ajtyvit.sk/?s=SCRATCH+MATCH
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popasovali sa s technickymi vyzvami a pouzivali nastroje, s ktorymi by sa aj nejeden dospely
rad pochvalil v Zivotopise. Dokézali, Ze stereotypy nemaju v programovani miesto.

Vo findle dominovali hry s pribehovymi prvkami. Hracky riesili hadanky ci ulohy a
museli sa dostat z réznych zdanlivo bezvychodiskovych situacii. Napriklad, jedna z hier
hracku vtiahla do vesmirnej lode mimozemstanov alebo do starobylého hradu. Odtial
musela uniknut vyuzivajuc napadité indicie a interaktivne prostredie. Porotu zaujala aj
Unikové hra zasadena do sveta snov, v ktorej bolo potrebné zbierat stopy a postupne
odhalovat miesto deja.

Michaela Urdova | the gloaming
https://scratch.mit.edu/projects/1103263833

Medzi projektmi nechybali ani edukacné hry. Vybornym prikladom bola ,Matemacicka” -
hra s lietajicou mackou, ktord zbierala spravne vysledky matematickych prikladov. Precvici
postreh a preveri rychlost pocitania. Jej autorka Liliana Kolarc¢ikovd méa 11 rokov a pochadza
z Kosic.

Velkd pozornost vzbudila aj hra, kde hlavna postava Ava cestovala do rise gréckych
bohov v starovekych Aténach a plnila Glohy, aby sa mohla vratit spat domov. Silny pribeh
ponukla aj hra o vlkovi, ktory zachrarioval svoju stratenu sestru, pricom musel prekonéavat
mnozstvo prekazok.


https://scratch.mit.edu/projects/1103263833

Liliana Kolaréikova | Matemacicka
https://scratch.mit.edu/projects/1119173722
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Villafi | Wolf Valley (2-¢lenny tim)
v zloZeni Lilla Bezak a Vivien Danielle Schlosser
https://scratch.mit.edu/projects/1154787295/

y

ZOMBIE AKCIA AJ ODDYCHOVA RYBACKA SO SUSEDMI
Do finale sa prebojovala aj tradi¢ne ,chlapcenska” zombie strielacka, kde musi hrac celit
neustalym Utokom a hladat sposoby, ako sa dostat zo zufalej situacie.


https://scratch.mit.edu/projects/1119173722
https://scratch.mit.edu/projects/1154787295/

Maria Ondrusova | Zombie
https://scratch.mit.edu/projects/1144443313

Z Uplne iného sudka zase bola simula¢na hra s pokojnou atmosférou, v ktorej hraci mohli len
tak lovit ryby a stretdvat sa so susedmi, ¢m potvrdili trend inklizie komunitnych a
oddychovych hernych zazitkov.

Uyen Tran Nhat My | catfish-chronicles
https://scratch.mit. roj 11 1634
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https://scratch.mit.edu/projects/1144443313
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Sutaz Scratch Match ukazuje, Ze programovanie je skvelad prilezitost na rozvoj kreativity,
logického myslenia a odvahy prezentovat vlastné napady pred publikom. A prave tieto
zruc¢nosti su kluc¢ové pre buduicnost slovenskych deti v digitdlnom svete.

,Jedna vec je technické a vizudlne spracovanie. Co vsak zaujalo najviac mria, bola
kreativita pri tvorbe scendrov a pribehov. To, co predviedli dievcata v sutazi bolo
fantastické,” povedal Radoslav STEFANEK, statny tajomnik Ministerstva investicii,
regionalneho rozvoja a informatizacie SR, ktoré sutaz podporuje.

..Ludia sa nds obcas pytaju, preco vlastne Scratch Match robime. Odpovedame im,
Ze djevcata casto prichddzaju do sitaZe so zmiesanymi pocitmi, boja sa Ci to zvlddnu. LenZe
jpotom odchddzaju s pocitom radosti, ale najmé hrdosti. Je krasne sledovat, ako im Scratch
Match dodava odvahu, aby si mohli pinit viastné sny a byt samy sebou — ato aj v IT
svete.” uzatvéra Lenka JEZIK, projektova manazérka Aj Ty v IT.

Kategoéria 1: mladsie diev€ata, jednotlivkyne (vo veku 8 — 11 rokov)
Do tejto kategdrie bolo prihlasenych 8 projektov

1. miesto: Liliana Kolarcéikova | Matemacic¢ka
https://scratch.mit.edu/projects/1119173722

2. miesto: Maria Ondrusova | Zombie
https://scratch.mit.edu/projects/1144443313

3. miesto: Adela Maria Dankova |ufo_escape_game
https://scratch.mit.edu/projects/1154679548

Kategoria 2: mladsie dievéata, timy (vo veku 8 - 11 rokov)
Do tejto kategdrie bol prihlaseny len 1 projekt (dvoj¢lenny tim)

2. miesto: RLgirls | Carovna Krajina
Tim v zlozeni Réka Farkas, Linda Lehotkai
https://scratch.mit.edu/projects/1137221459/

Kategoéria 3: starSie dievéata, jednotlivkyne (vo veku 12 — 15 rokov)
Do tejto kategdrie bolo prihlasenych 6 projektov a boli udelené 2 prvé miesta

1. miesto: Michaela Urdova | the gloaming
https://scratch.mit.edu/projects/1103263833

1. miesto: Uyen Tran Nhat My | catfish-chronicles
https://scratch.mit.edu/projects/1153616346/
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Kategoria 4: starSie diev¢ata, timy (vo veku 12 - 15 rokov)
Do tejto kategdrie bolo zapojenych 13 timov (8 timov 3-Elennych a 5 timov 2-Clennych)

1. miesto: Villafi | Wolf Valley (2-€lenny tim)
Tim v zlozeni Lilla Bezak, Vivien Danielle Schlosser
https://scratch.mit. roj 11547872

2. miesto: Trisrdcia | zahadagrimwoodu (3 - €lenny tim)
Tim v zloZeni Lydia Mikudakova, Ela Pigova, Lenka Majeréakova

https://scratch.mit.edu/projects/1153369124

3. miesto: MSGA Girls | AvaVAténach (3 €lenny tim)
Tim v zlozeni Julia Adamova, Zita Bandéova, Dorka Reitzner
h ://scratch.mit. roj 114378577

Podpora projektu: Ministerstvo investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie SR,
Accenture a Curaprox.

Obcdianske zdruzenie Aj Ty v IT vzniklo v roku 2012 s cielom motivovat dievcata a Zeny, aby
sa nebdli vstlpit do sveta technolégii. Odvtedy zorganizovalo vySe 2 600 workshopov,
takmer 900 online kurzov a oslovilo takmer 60 000 zZien a dievcat.

Zamer zdruzenia vyjadruje motto , Technology has no gender”, ciel je dosiahnut, aby Zeny
nezostali na okraji, ale stali sa stcastou technologickej buduicnosti.

Viac info o verejnych vzdeldvacich kurzoch, seminaroch, workshopoch na skolach a dalsich
projektoch pre Zeny a dievcata:
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Mladé programatorky, finalistky sttaze Scratch Match 2025 pre Ziacky zakladnych $kél, teda
dievcata vo veku 8 az 15 rokov na spolocnej fotografii po prevzati diplomov. Foto: AJ TY V
IT

Kontakt pre média:
PhDr. Jakub Prokes
+421 905 855 502

press@ajtyvit.sk
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