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Praca UX dizajnérky ma velmi bavi, nikdy to nie je stereotyp
a vzdy sa u¢im nieco nové. Milujem, ked' vytvorime nejaky
produkt, uzrie svetlo sveta a viem,

ze to uzivatelovi poméieﬂﬂ
UX dizajnérka
zodpoveda za tvorbu
pouzivatel'sky
privetivych a efektivnych
skusenosti na
webovych strankach,
v mobilnych aplikaciach
a v inych interaktivnych
produktoch.

UX elizajnérka

zabezpedit, aby pouzivatelské rozhranie a interakcie boli intuitivne,
lahko ovladatelné a zmysluplné
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USER EXPERIENCE (U]
VS.USER INTEREACE (U

UX a Ul dizajn sa dve odlisné, ale vzajomne prepojené oblasti, ktoré
sa zaoberaju roznymi aspektmi navrhu digitalnych produktov.

UX DIZAJN sa zameriava na celkovu pouzivatel'sku skisenost pri interakcii s produktom
alebo sluzbou. Zahfna vyskum potrieb uZivatela, tvorbu persén, informacnu
architektiru, wireframing, prototypovanie, testovanie pouzitelnost

a celkovu stratégiu produktu.

Ul DIZAJN sa sustredi na vizudlne a interaktivne aspekty produktu, najma na
pouzivatelské rozhranie. Zahffia navrhovanie grafickych prvkov, ako
su farby, ikony, tlacidld, fonty, ale tiez pracuje s usporiadanim prvkov
na obrazovke, vytvara styl a celkovy dojem vizualneho prevedenia.

N

UX a Ul dizajn su uzko prepojené a spolupracuju.
Rozdiel medzi UX a Ul dizajnom nie je vzdy striktny,

a niekedy sa tieto pojmy mozu prelinat. V praxi su tieto
oblasti ¢asto spojené do jednej pozicie.




ZAKLADNA
TERMINOLOGIA:

wireframing
- vytvaranie
nacrtov rozhrania

SPOLUPRACA S:

¥ Pprototypovanie PROGRAMY: »
- vytvaranie v produldony/s
funkcénych
modelov . Figma Py vyvojovy tim
& perséna M Adobe XD iy Ul dizajnér/ka
uzivatelsky vyskum Y Sketch. Miro . datovy/a
> . . analytik/cka
informacna ' InVision

architektira

zékaznicka

& testovanic After Effects podpora
pouzitelnosti Animate

projektovy/a

manazér/ka

¥ uzivatelska cesta Axure

Adobe Photoshop

Y ¥ E

Adobe Illustrator
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