Slovenské dievcata zo zakladnych skol
predstavili pozoruhodné programatorske kusky

Porota ocenila nadejné programatorky vo veku osem az patnast rokov. Dievéata medzi sebou sutazili vo
findle podujatia Scratch Match. Sataz potvrdila, Zze mladé Slovenky vedia pretavit svoju kreativitu do
obdivuhodnych pocitacovych hier ¢i rozpravok.

Sutaz Scratch Match ukoncila v sobotu 27. maéja svoj siedmy ro¢nik. Podujatie organizuje zdruzenie Aj Ty v IT.
Hlavnym cielom je motivacia dievéat na zakladnych skolach k objavovaniu sveta technolégii. Mladé Slovenky do
sutaze prihlasovali projekty, ktoré vytvorili pomocou jednoduchého programovacieho jazyka Scratch. Medzi vytvormi
boli vtipné a nau¢né animacie Ci pocitacoveé hry.

,Scratch je skvela cesta, ako predstavit dievéatam blokové programovanie. Tento jazyk je jednoducho ovldadatelny a
preto ludom umoZniuje rychlo si osvojit zakladné prikazy programovania,” vysvetlila riaditelka Aj Ty v IT Petra

Kotuliakova. Dievéatd mohli sutazit v dvoch vekovych kategéridch — od osem do jedendst rokov a od dvanast do
patndast rokov. V oboch vekovych skupinach sutazili zvlast jednotlivkyne a timy.

Finale potvrdilo zvysujucu sa kvalitu

Do siedmeho rocnika sa prihlasilo celkovo 58 projektov, pricom do finalneho kola postupilo 17 najlepsich. DievCata
sa v sobotnajsom finale v Novej cvernovke postavili pred odbornu porotu, ktorej odprezentovali svoje vytvory.

O celkovych vitazoch rozhodovali porotci a porotkyne Petra Rejchrtova zo spolo¢nosti Accenture, Matis Kovacik z
Erste Digital, Gustav Budinsky z Ministerstva investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie a Ivana Halpert z Aj Ty v
IT.

» 1ento rok sme zaznamenali skutocne vyrazny skok v kvalite smerom nahor. Pravdou je, Ze v minulosti sme sa stretavali
Castejsie s tym, ze naprogramované pocitacoveé hry boli skér o sledovani ako o skutocnom hrani. Teraz to bolo opacne,”
skonstatovala porotkyna Ivana Halpert z Aj Ty v IT.

Aké boli ocenované projekty?

Spomedzi timov vo vekovej kategérii od osem do jedenast rokov vyhrali dievéata Lucia Chynoranska, Aneta
Miklovicova a Elena Bajnoci. Ich skupina s nazvom Girls from 2012 predstavila animaciu s vtipnym vyuzitim znamych
rozpravkovych postaviciek.

Spomedzi jednotlivkyrn mladsSej kategdrie zvitazila Maria Anna Gergelova s projektom s nazvom Hudba. Animacia
spojena s kvizovou hrou bola prepojena na putavu naucnu tematiku.

Medzi timami vo vyS$Sej vekovej kategérii od dvanast do patnast rokov bodovali najviac Orsolya Szabd, Viktéria
Zatkova a Julia Kohut s ndzvom skupiny VOJ Team. Dievéata naprogramovali nduént zemepisnu hru, v ktorej mali
ludia hadat, ako sa spravat pri stretnuti s r6znymi druhmi zvierat.

Kategdriu jednotlivkyn vyhrala za starsSie diev¢ata Livia Brunclikova s projektom Chatuj s botmi, v ktorom maju ludia
Sancu konverzovat s dvoma chatbotmi s roznymi charakterovymi ¢rtami.
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Viac o sutazi

Scratch Match vznikol v roku 2017. Na prvom roc¢niku spolupracovalo Aj Ty v IT s madarskou
organizaciou Skool a tohto pilotu sa popri Slovensku zucastnili aj dievCata z Madarska a Pol'ska.

Aj Ty v IT v sutazi pokracovalo dalej na lokalnej Grovni a od malého eventu pre 20 dievcat, sa postupne

prepracovalo k takmer sto zapojenym Skola¢kam ro¢ne. Sutaz sa zaroven rozsirila o kategoériu mladsich
dievCat a vytvorili sa samostatné kategdrie pre jednotlivcov a trojclenné timy.

Organizacia Aj Ty v IT vznikla v roku 2012 s ciefom motivovat a podporovat dievéata a Zeny v oblasti
informacnych technoldgii. Organizacia sa okrem vzdelavaniu diev¢at od 8 rokov, stredoskolackam,
specialnym kariérnym programom pre dospelé zeny a spolupraci s ucitelmi a ucitelkami pre zabezpecenie
kvalitnej vyucby IT v skolach po celom Slovensku. V roku 2020 ziskalo zdruzenie nominaciu na prestiznu
cenu UNESCO Prize for Girls’and Women’s Education.

Kompletné vysledky Scratch Match 2023:
Kategoria mladsie dievcata — jednotlivkyne

1. Méria Anna Gergelova (ZS Benkova Nitra) — projekt Hudba
2. Sara Janekova (ZS Hradna, Liptovsky Hradok) — projekt Triedenie smeti
3. Elizabeth Jiraskové (ZS Dr. lvana Dérera, Bratislava) — projekt Blaznivy melén

Kategoria mladsie dievcata — timy

1. Lucia Chynoranska, Aneta Miklovicova, Elena Bajnoci (Zé Zavar) — Girls from 2012
2. Sofia Gerhatova, Tana Ondrasekovd, Rebeka Gerhatova (ZS Trnkova, Bratislava) — Stars
2. AlZbeta Karikova, Linda Besedova, Laura Galova (ZS Trnkova, Bratislava) — The Girls

Kategoria starsie dievcata — jednotlivkyne

1. Livia Brunclikové (ZS Benkova, Nitra) — projekt Chatuj s botmi
2. lvana Drevenakova (ZS Liesek) — projekt Poméz Vladovi
2. Viola Lepejova (ZS Ludovita Stdra, Modra) — projekt Escape Room

Kategoria starsie dievcata — timy

1. Orsolya Szabd, Viktoria Zatkova, Julia Kohut (Gymnézium/Zé Sandora Maraiho, KoSice) — VOJ Team
2. lveta Mirgova, Nikola Jozeféakova, Diana Kokorudova (ZS Spiésky Stvrtok) — Stvrtoéanky 2023

3. Barbora Cicha, Tamara Bodnarovd, Nela Sikorai (ZS Jana A. Komenského, Michalovce) - IT Capyslays
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